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Installazione

- Awvitate I'allegato profilo Z alla parete ad un’altezza di circa 175 cm.

- Perforate la parete sotto il profilo Z per I'alimentazione a 12 V.

- Dopo aver appeso il digibox al profilo Z ed aperto la porta, si potranno marcare i due
punti di fissagio.

- L'alimentazione del digibox avviene con un adattatore da 12V (200mA DC, pico 1,2A
/ nero = negativo, rosso = positivo). Inoltre pud essere allaciata in parallelo una bat-
teria da 12V che vienne caricata continuamente dall’ adattatore, permettendo cosi un
funzionamento ininterrotto in caso di mancanza di corrente.

- FE’ da escludere qualsiasi danno al digibox in caso di inversione delle polarita.

Messa in funzione

Le seguenti brevi istruzioni per le varie regolazioni sono da inserire attraverso la tastiera
con la porta aperta. Il punto di partenza e sempre I'awiso iniziale "CODOCE MEMORIA".

La manipolazione dell’interruttore della porta riportera sempre all’inizio
dell’operazione!

Il tasto "menu" si pud premere liberamente permettendo cosi una scelta delle diverse
possibilita.

Scegliere la lingua

tipo
della
lingua

data
e
ora
La data viene inserita nella successione giorni/mese/anno. Gli anni de 00 a 89 vengono

interpretati come 2000-2089. L'ora € regolata sul formato delle 24 ore (p. es. 23:30). Data
od orario non validi non vengono accettati.
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Istruzioni per 'uso

— Aprendo la porta & sempre indicato il posto memorizzazione no. 1.
- Raggiungete il posto chiave desiderato con I'aiuto dei tasti direzionali.

- Ora puod essere programmato il codice (massimo 10 posizioni). Sono specialmente
adatti i numeri telefonici. Una casuale concordanza con un codice gia programmato
viene riconosciuta ed inidicata dal messaggio "CODICE GIA'UTILIZZATO!".

IOgni programmazione del codice deve essere confermata con "ok"|

- Appendete la chiave al rispettivo gancio numerato.

- Per poter piazzare altre chiavi, scegliete con I'aiuto dei tasti direzionali la prossima po-
sizione libera.

- Ora potete richiudere il digibox pronto per I'uso da parte dei vostri clienti. Potete fare
voi stessi una prova con il codice programmato per poi riappendere la chiave allo
stesso posto. Il codice programmato rimane memorizzato fino a quando non lo si
cancella o non lo si rimpiazza con un altro.

- NB: Con la porta aperta si puo leggere in basso a destra della rispettiva linea del
codice quante volte e stata sganciata la chiave.

Funzione speciali

Bloccaggio del codice

Per evitare che il veicolo venga preso prima dell’ora prestabilitia (p. es. veicoli noleggiati),
ad ogni posizione puod venire inserito un individuale bloccagio del codice.

Operazione per bloccare il codice

Una volta confermato il codice con "ok", premendo per una seconda volta il tasto "ok"
sara possibile inserire il bloccaggio del codice. Scegliete la data e I'ora del bloccaggio del
codice e cofermatelo con "ok".

data

ora

Anche i codici che sono stati programmati senza bloccaggio potranno essere muniti di
esso in un secondo tempo. Ora spostate il codice desiderato con l'aiuto dei tasti direzio-
nali nella finestrella luminosa d’affissione e premete il tasto "ok". Risulta cosi, il bloccaggio
del codice come spiegato.

Se un codice bloccate € gia stato inserito, si potra riconoscerlo a porta aperta dal segno
“#" situato sulla rispettiva linea del codice.
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Canceliare il codice

Di solito le posizioni numerate delle chiavi non piu uzilizzate si cancellano automatica-

mente con 'immissione di un nuovo codice.
Per cancellare tutti i codici programmati, premete sui seguenti tasti:

Test per le chiavi

Un programma integrato rende possibile il controlle del funzionamento di tutte le posizio-

ni delle chiavi.

2 X pomznone

Scegliete signolarmente (da 1 a 7) oppure tutte (8).

Scegliere il testo de bienvenuti
Premete per 5 volte il tasto "menu":

Registrare

1=G=Garage "ARRIVEDERCI E GRAZIE" 2=H =Hotel "BIENVENUTI"

3=G= "GRAZIE" 4 =MG = "MILLE GRAZIE E BUON VIAGGIO"

Identificazione

Il numero di serie e la versione del Software sono memorizzati e possono essere richia-

mati.
Premeti per 6 volte il tasto "menu"

6 X
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Sicurezza del codice

Per evitare la manipolazione da parte di estranei, compare la frase lampeggianto "AT-
TENDERE" quando:

— il tasto clear € stato premuto 1 volta (5 secondi)
- il tasto corr. é stato premuto 6 volte (5 secondi)
- é stato inserito un codice con piu di 14 cifre (10 secondi)

| dati tra parentesi indicano di quanto aumenta il tempo d’attesa ogni volta. In caso di
manipolazione errata, le cifre inserite vengono cancellate dalla finestrella dopo 30
secondi.

NB: Un taglio completo di corrente non ha alcuna conseguenza sui codici che restano
registrati in memoria almeno per 10 anni.

Protezione supplementare

In caso di bisongo, il digibox pu0 essere allacciato ad un sistema d’allarme gia esistente.
Quando si apre la porta (é sufficiente un piccolo spiraglio) la corrente d’alimentazione
interna viene interrotta. Nel caso in cui la porta venisse forzata (scasso) o il cavo
d’allarme tagliato, I'allarme si inserirebbe automaticamente (sirena, lampeggiante, telefo-
no, ecc.).

Comando a distanza tramite PC (Optione)

Tutte le funzioni del digibox possono essere comandate attraverso una linea-dati da
qualungue PC. Inoltre, il digibox pud annunciare al PC quando e quale codice é stato
utilizzato. Le possibilita dettagliate che si possono ottenere con il comando a distanza
tramite PC sono elencate in un prospetto separato.

Alimentazione

Se per un qualsiasi motivo I'alimentazione al digibox dovesse scendere sotto gli 11.0 V,
allora appare aprendo la porta per circa 5 secondi I'indicazione "CORRENTE TROPPO
DEBOLE".
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